Kimochis

Instrucciones para la Traduccion del Libro de Personajes

Para Las Superposiciones Transparentes
* Utiliza tus hojas de transparencia de pdgina completa favoritas, aptas para impresion.
* Imprime las hojas y déjalas secar. Hemos encontrado que dejarlas secar durante la noche
funciona mejor.
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* Fija la hoja en la pdgina correspondiente.
* El borde de la hoja y la parte superior deben alinearse con el borde exterior y la parte
superior de la pagina del libro.
* Para la portada, alinea el borde de la hoja con la esquina superior izquierda del libro.

Agors una boso jetas d arena
ysedigo 1 ploya Estoba emocorida
porconstiun.
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Kimochis
Instrucciones para la Traduccion del Libro de los Personajes

Para las Inserciones de Papel
* Imprime las hojas.
* Las pegatinas que usamos fueron Avery |8665.
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* Pegue cada traduccion en la pdgina correspondiente.

* Los blogues de texto traducidos deben colocarse debajo de los bloques de texto en
inglés en cada pdgina.
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Era un dia de parque en Kimochis® Way. |

Huggtopus™ estaba muy emocionada. Le encantaba jugar con sus amigos.
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Entonces Cat se subid al carrusel en su lugar. |
r— — = — = — = — “iOh, sil jGirame!” dijo Huggtopus, subiendo de un salto.
iYo pido el columpio!” dijo Cat“".| Page 5
L“;Yo también!” dijo Cloud™. |
[_(( v - B _)) T S - j
iYo, el tercero!” dijo Bug™. |
Ytodos corrieron hac:a los cqumplos_] e —
7 Page2 - De e repente, el carrusel yano estaba tan dlvertldo
Pageé
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Justo cuando Cat estaba a punto de sentarse,
Huggtopus se lanzo sobre el ultimo columpio.

“/Oye! Ese es mio!” |

dijo Cat.
L — - = = = = = = = = — 4
Page 3
o
| Cuando Bug necesité un companero en el balancin, |
Huggtopus salto hacia el asiento vacio.
|, |
Yo me encargo"’ deO contenta de ayudar
- I I - - - - - - - — — —
Page7

Huggtopus estaba demasiado ocupado |
balancedndose para darse cuenta.
|
M:renme' jEstoy volando!” celebro.
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Pero se sent6 demasiado rapido y lanzé a Bug muy alto en el cielo. |

“/Ahora tu estds volando, Bug!” dijo Huggtopus. |

_Afortunadamente, Lovey Dove™ lo atrapé. |
Page 8
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Huggtopus acaparo las barras de mono. |
No podia esperar para deslizarse por el tobogan.

LTomé todos los juguetes en el arenero.
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Page 9
“Huggtopus se estaba divirtiendo tanto.
 Fuggtopus se estaba divirtiendo tanto.

Page | |
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r.— — — — 1 Un poco mas tarde, los amigos salieron de la casita de juegos.
Pero sus amigos no. L —_— - - - = - - - - = = = =
L —_ = = — Page 16

Page 12
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Cat organizé una fiesta de té en la casa de juegos.

5 Vﬂ/a, estoy seilenEJ, iuo L—Iug_gto@s._
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| “Solo hay tres tazas,” dijo Cat.
“Necesitamos un descanso,” se encogié de hombros Cloud.
“Ie guardaré un bollo,” ofrecié Bug. |
S Page 14 o o
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LCat, Cloud, y Bug jugaron rayuela. |

r , . : L
— — — — = Huggtopus queria unirse de inmediato,

[_ T 7
H“gglf‘)P“s se sentd sola en el | | pero pensé en lo que le habia dicho |
caballo de resorte. | Lovey Dove.
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 Se sentia excluida. | Page |7
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| “A veces los amigos necesitan un poco de espacio,” dijo Lovey Dove.

“iPero a mi me encanta jugar con mis amigos!” exclamé Huggtopus.
| |
| “Jugar con tus amigos significa compartir con ellos y turnarse. De esa |
_manera, todos se divierten,” dijo Lovey Dove.
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Se movio silenciosamente al final de la fila.
 Fue paciente mientras esperaba su turno.
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| Cuando Huggtopus llegé al frente de la ﬁla,|
LCat le entregé una piedra. |

r--— - - - — — — /"1
| jA Huggtopus le encantaba jugar|
_con sus amigos!
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Y ella estaba feliz de jugar con ellos toda la tarde.
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Ella compartié los juguetes de arena.

 Se turnd para deslizarse por el tobogadn.
- Page2l
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LEIIa ayudé a Bug a columpiarse en las barras.
 Page22 - B

r 1
LLo mejor de todo es que Huggtopus hizo girar el carrusel._]
~ Page23
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En esta historia, Huggtopus™ aprende que para que la diversién sea divertida, tiene que ser divertida para todos. Lovey Dove™
le recuerda a Huggs que jugar con amigos significa compartir y turnarse. También significa que, cuando nos sentimos muy
| emocionados, debemos tener cuidado de no invadir el espacio personal de los demds; de esta manera, todos se divierten. |
| Huggtopus™ muestra a los nifios que, cuando nos sentimos emocionados, puede ser fdcil olvidar el espacio personal y IOS|
sentimientos de nuestros amigos. Los padres y cuidadores pueden ayudar a los nifios a practicar formas amables de jugar con

estas sugerencias de comunicacion:

CONECTA con tu hijo antes de jugar y hagan una lista de formas en las que el tiempo de juego puede ser divertido para todos.
| Hagan otra lista de formas en las que el tiempo de juego podria no ser divertido cuando los amigos estan muy emocionados o |

| actuando de forma muy juguetona. |

| COMUNICA antes de una cita de juego y hazle algunas preguntas a tu hijo: “;Qué cosas te emocionan al jugar hoy con |

| (nombre del amigo)? ;Qué hara que el juego sea divertido para ambos? ;Qué podria hacer que el juego no sea divertido?” |

| Comparte algunas cosas positivas que le hayas visto hacer a tu hijo durante el juego. Animalo a recordar que, para que la |
| diversion sea divertida, tiene que ser divertida para todos. Recuérdale que es importante mirar la cara de su amigo para ver|

cémo se siente y asegurarse de que aun se esté divirtiendo.

CREA un plan con tu hijo. Cuando tu hijo se deje llevar por sentimientos emocionados o juguetones, puedes decirle suavemente:
“Recuerda, todos quieren divertirse”. Esta serd la sefial para que tu hijo se detenga y mejore las cosas para que todos

| puedan divertirse. |
|

| y turndndose. Llama la atencion de tu hijo hacia la expresion facial de su amigo y sefiala: “Mira la cara de (nombre del amigo). Su |

| PRACTICA dandole a tu hijo comentarios positivos cuando el juego sea mutuamente divertido, porque los nifios estan compartiendo

| cara muestra que también se esta divirtiendo porque turnarse hace que el juego sea divertido™. |

| De la misma manera, cuando la emocién o el exceso de juego lleve la diversién en otra direccion, dile a tu hijo: “Recuerda, todos |
quieren divertirse”. Luego, dirigete a que tu hijo mire la expresion facial de su amigo y lea las senales sociales. Dile: “Mira la cara |
de (nombre del amigo). Ellos también quieren divertirse, pero el juego no parece divertido para ellos.Vamos a empezar de nuevo

| para que todos puedan divertirse”. |

Recuerda, los sentimientos pueden ser confusos... jLos Kimochis® pueden ayudar!

|
e® e “ Ellen Pritchard-Dodge, M.Ed. CCC-SLP
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Dedicado al carifoso
(v, a veces, accidentalmente dominante)

Huggtopus, quien hace tu vida especial.

| |
jAdelante, abraza con ganas!
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